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MAKEY 101

GENEL YAPI

Makeyler, Lego platformu ile tamamen uyum-
lu olarak tasarlanmistir. Her boyuttan Makey-
ler Legolar ile kolayca birlestirilerek platform
icin elektronik bir yapi blogu gorevi gortrler.
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KATEGORILER

Makeyler; 6 farkl kategoride, 6 farkli renk ile gruplanmistir. Her kategorinin

kendine ozel farkli gérevleri vardir.

P-GUC: Gii¢ kategorisindeki
modiiller, olusturdugunuz sis-
temlere enerji saglayan modiil-
lerdir.

I-GIRIS: Giris kategorisinde-

ki modiiller, cevresel etkileri
okuyarak bu etkilesimleri ¢ikis
degeri olarak kendisinden sonra
gelen Makeylere iletir.

Cikis kategorisinde bu-
lunan modiiller, giristen ge-len
degere gore isik, ses gibi algila-
yabilecegimiz ciktilar tretir.
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L-AKIL: Akil kategorisinde bulu-
nan modiiller cesitli mantiksal ve
karmasik islemleri yerine getirir
ve sonuc olarak Urettigi degeri
kendinden sonra gelen Makeylere
aktarir.

M-MEKANIK: Mekanik kategorisin-
de bulunan modiiller giristen aldigi
degere gore hareket liretir.

C-BAGLAC: Baglac kategorisindeki
modiilleri, iki modiil arasinda bag-
lanti kurarak sistemlerinize esnek-
lik kazandirir.
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MAKEY 101

MIKNATIS GUCU

Makeyler birbirlerine miknatis ile bir-
lesirler. Yanlis birlestirmeniz miimkin
degildir!

Plastik soketler yonleri gosterir.

‘SISMAN LED L
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Eger Makeyler birlesmiyorsa MAKEY’
lerden birinin diger tarafini gevirin.
Miknatislar ve soket yapisi ters bir-
lestirmenize izin vermez!

SISMAN LED.
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SIRALAMA ONEMLI

Her sistemin glice ihtiyaci vardir. Bu nedenle,
en azindan bir tane gli¢ kategorisinden MA-
KEY kullanmaniz gerekir.

Giris kategorisi bir Makeyden sonra baska
bir parca eklemezseniz, giris modiiliiniin
calismasini géremezsiniz.

SIKSENSORD

uws

Giris kategorisindeki Makeyler kendinden
sonra gelenleri etkiler, sinyalini ona génde-
rir.

15K SENSORD SISMAN LED k
%;[:j = @ é =) k{ =

3@
3@

BAZI MODULLER AYARLANABILIR

Modyil Gizerlerindeki anahtarlar, diig-
me ve tuslar modulln igleyisinde
degisiklikler yapilabilmesini saglar.

Modu degistirmek icin, anahtari
cevir.

Tornavida
ile hassashgi
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AKIL BAGLAC
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I-1 kare dalga I-3 kum saati 1-9 flip flop c-1 kablo x2 c-4 D-hub
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ORNEK BIRLESIM NASIL CALISIR?

Gl¢ moduli 9 volt pildeki gerilimi
Makey modiillerinin kullanacagi
Omatiey seviyeye yani 5 volta disiirir. Uze-
rinde bulunan anahtari acik konuma
getirdigin zaman modalin Gzerindeki
; kirmizi led yanar ve elektrik pilden
S Ry © Makey modiillerine akmaya baslar.
D I € Ayrica kendisinden sonra gelecek
modiuillere 5 voltluk bir sinyal génde-
rir. Gli¢ moduliine herhangi bir giris
modiuili birlestirerek devreni kontrol
etmeye baslayabilirsin.

Her elektronik devre calismak igin
bir glice ihtiyac duyar. Makeylerin
calismasi icin de Gii¢ modilii ve
9V pil kullanabilirsin.

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER
DENE BAKALIM
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pw-2 USB GUC

in
E
]

USE PW-2
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Bilgisayara ya da telefonun sarj
aletine usb kabloyla baglayarak
projene giig saglayabilirsin.

DENE BAKALIM

ilk is bir 151k yakmak. USB Giig
modllne bir Led modiilQ birlestir
veilk 1s1g1 yak!

ORNEK BIRLESIM

PW-2 USB GUC

NASIL CALISIR?

USB Gli¢ modiilti diger Makey
modiuillerinin ¢alismasi icin devreye

5 volt sinyal génderir. Yaninda gelen
USB kablo ile bilgisayara ya da USB
cikish herhangi bir sarj aletine/power-
banke baglayarak devrene gli¢ sagla-
yabilirsin. USB kabloyu bagladigin
zaman moddil tizerindeki kirmizi led
yanmaya baslar ve sana modiile gti¢
geldigini gosterir. Uzun siire calisa-
cak bir sistem yaptiginda USB gti¢
modulini kullanmak daha pratik olur.

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER
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Herglin onlarca kez buton kul-
laniyoruz aslinda. Bir zile bastigimizda,
telefonumuzu agmak icin, klavyede
yazi yazarken sirekli butonlara
basiyoruz. Makey Buton modiilii de
bu saydiklarimizdan birtanesi. Buton
i modulini kapi gibi distinebilirsin.
Butona bastigimizda kapi agilir ve
girisindeki sinyalin bir sonraki modiile
gegmesine izin vermis oluruz. Ancak
akimin stirekli ge¢mesi icin butona
m basili tutmamiz gerekiyor, butonu ser-
best biraktiginizda kapi kapanmis olur

Evet bildigin buton! Modiltin yani sinyal sonraki module gecemez.
tzerindeki butona basinca gikisina

sinyal génderir.

Bmakey

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER
DENE BAKALIM

Kendi kapi zilini yapmaya ne dersin?
Bir Buton ve gurilti moddiliile bu is
hallolur.




Devrene gidecek sinyali kontrol etmek
icin Slide Pot modulana kullanabilirsin.
@ Uzerindeki kolu saga kaydirdik¢a devre-
(=) ye daha fazla sinyal gider. Sola kay-
dirdik¢a daha az sinyal gider. Bir 1sigin
parlakligini, bir motorun hizini Slide Pot
sayesinde kolayca ayarlayabilirsin.

Bmaney

@ AUNEFOT

Slide Pot moduli Gizerindeki
kaydiraci saga sola kaydirarak
kendisinden sonra gelen modiillere
ne kadar gli¢ gidecegini ayarlaya-

bilirsin. GERGEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER

DENE BAKALIM

Led bar ile kullanarak Led bar ize-
rindeki 1siklar dans ettirmeyi dene!




i-12 ISIK SENSORU
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Isik sensori Gzerine diisen 1sik mik-
tarini 8lcer. iki modu vardir: aydinlik
ve karanlik.

DENE BAKALIM

Lazer isaretci ile kontrol edilen bir
araba yapabilir misin?

ORNEK BIRLESIM

I51K SEHSORD @ Emancy
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NASIL CALISIR?

Devreni isikla kontrol etmek icin bu moddilii
kullanabilirsin. Isik sensér ortamin isik sid-
detine gore cikisina sinyal génderir. lizerindeki
anahtar sayesinde iki farkli modda kullanilabilir.
Aydinlik modunda ortam ne kadar aydinliksa
¢ikisa o kadar fazla sinyal gider, karanlik or-
tamlarda ise cikista sinyal géremeyiz. Karanlik
modu ise tam tersi, ortam ne kadar karanlik ise
¢ikisa o kadar fazla sinyal gider, aydinlik old-
ugunda ise devre galismaz. Aydinlik modunu
sabah hava aydinlik olunca otomatik calisan bir
alarm yapmak icin, karanlik modu ise gece ol-
unca otomatik yanan bir gece lambasi yapmak
icin kullanabilirsin. Ayrica modiil Gizerindeki
dimmer ile hassasiyeti ayarlayabilirsin. + yénde
cevirince devre 1siga daha hassas olur.

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER




i-14 SES SENSORU

Ses sensorl, ortamdaki ses seviyesi
belirli bir seviyeden fazla oldugun-
da cikisina sinyal génderir.

DENE BAKALIM

Parmak siklatarak calisan bir lamban
olsaydi glizel olmaz mi?

ORNEK BIRLESIM

NASIL CALISIR?

Ses sensoriiniin Uzerinde ortamdaki ses
seviyesini 6lgen bir mikrofon vardir. Bu
ses seviyesi belirli bir seviyenin lize-
rinde olursa girisindeki sinyali oldugu

. gibi ¢cikisa gonderir ve yaklasik 1 saniye
5 g : - 8 kadar bu durumda bekler. 1 saniye

sonunda ses eger normal seviyeye

duserse cikisa sinyal géndermeyi
birakir. Uzerindeki dimmer sayesinde
hangi ses seviyesinde modiiliin calisa-
cagini ayarlayabilirsin.

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER




i-15 SICAKLIK ANAHTARI
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Sicaklik anahtari, ortamin sicaklik
seviyesinin istenilen seviyeden
fazla olup olmadigini Glger.

DENE BAKALIM

Otomatik yangin alarmi yaparak evini
daha giivenli hale getir.

ORNEK BIRLESIM
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NASIL CALISIR?

Sicaklik anahtarinin Gizerinde ortamin
sicakligini 6lgen bir sensér bulunmak-
tadir. Bu sensor sayesinde ortamin
sicakligina gére calisan bir devre elde
edebilirsin. Bu modiiliin iki modu
vardir. Sicak modunda ortamin sicakhgi
belirli bir esik degerinden daha fazla
ise cikisina 5 volt sinyal génderir. Soguk
modunda ise ortamin secakligi belirli
bir seviyenin altinda ise ¢ikisina 5 volt
sinyal génderir. Uzerinde bulunan
dimmeri ayarlayarak esik sicaklik dege-
rini degistirebilirsin.

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER




Nesne sensori tzerinde kizilGtesi yakinlhk

% - @ ey sensérii bulunan bir modaildir. Oniinde bir
n ok T cisim olup olmadigina gore gikisina sinyal
@ T @ gdnderir. ikli modu vardir: “Var” modunda
e - calisirken 6niinde cisim varsa ¢ikisina sin-
; - =

ﬂlg e K b yal gonderir.“Yok” modunda calisirken ise

= ) ¥ L éniinde cisim yokken cikisa sinyal génderir

L34 NESNE SENORU oniine cisim geldigi zaman sinyal gon-

3 MO0 e ok . vy se o T

T e dermeyi keser. Modil tizerindeki dimmeri
ayarlayarak da cisim algilama mesafesini

artirip azaltabilirsin.

oW 1 GUE

Nesne sensoérii dniinde cisim
olup olmamasina gore ¢ikisina
sinyal génderip géndermeye-
cegine karar verir.

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER
DENE BAKALIM

Ondnden bir cisim gectiginde calan
bir alarm yapmak sence zor mu?




Uzun Led moduliinde kendisine kablo
ile baglanan ve elektrik enerjisini 1s1ga

0
©maney dénistiren elektronik bir parga vardir. Gi-
- risinden sinyal geldigi zaman 151k yaymaya
© N © = 3 baslar. Girisinden gelen siyalin siddetine
e © B gére ledin parlakligi degisir. Nomal Led
. ~ - - moduliinden farkli olarak Uzun Led

moduliinde 151g1 kablo sayesinde istedigin
bir yere yerlestirebilirsin.

Uzun Led modiilii LED'in kablo
ile moddlden uzatildigi bir 1sik
moduladdr.

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER

DENE BAKALIM

Gozlerinden 1sik ¢ikan bir robot
yapmak istersen Uzun Led modiiliini
nasil kullanabilirsin?

13



RGB modiiliniin tGzerinde elektrik
e L enerjisini 1siga dénustiren elektronik
e = e S bir parga vardir. Girisinden sinyal geldigi
e ﬁ aﬁ @ zaman Isik yaymaya baslar. Bu 1sigin ren-
giise Uzerinde bulunan 3 adet dimmer
. ile ayarlanabilmektedir. Uzerinde R yazan
dimmer kirmizi rengin parlakhgini G
L yazan yesilin parlakligini B yazan ise mavi
e i ] rengin parlakligini ayarlar. Béylece bu 3
S dimmeri degistirerek istedigin herhangi
bir rengi elde edebilirsin.

R G B

-1 GUE

RGB Led, makey tornavidasi ile
tizerindeki dimmerlan déndiri
pfarkli renkleri elde edebi-
leceginiz bir stk modaliddr.

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER
DENE BAKALIM

Arkadasinla beraber renk bulmaca
oyunu oynayabilirsin. Arkadasin sana
bir renk séyleyecek sen de RGB led
modiili ile bu renkte 151k yakacaksin.

14



Ses cikaran bir proje yapmak istiyor-
san GUraltd modulini kullanabilirsin.

-4 2 S Giraltd modiila Gzerindeki buzzer
- . sayesinde elektrik enerjisini sese
> S donustiirir. Giristen gelen sinyalin sid-

detine gore ses siddetini ayarlayabilirsin.

PV-1 GG

Glraltd modiila ile girisinden
gelen sinyali sese cevirebilirsiniz.

Bir hirsiz alarmi yapmayi dene! Hirsiz
alarmi duyunca kagsin.




Sayl modulii girisinden gelen
sinyali tizerindeki rakamlarla
gosterebilen bir moddlddr.

Hizini kontrol edebildigin arabanin
ne kadar hizli gittigini sayi ile goster-
mek igin Say1 ModiiltinG kullanabi-
lirsin.

Sayi modiilii iizerinde cift basamakh seven
segment gostergesi bulunmaktadir. Bu
gosterge sayesinde giristen gelen sinyal hak-
kinda rakamsal bilgi alabiliriz. Bu modiiliin 3
modu vardir. Volt modunda modliin girisin-
den gelen sinyalin kag volt oldugunu gdsterir.
Bu deger 0 volt ile 5 volt arasinda degismekte-
dir. Yizde modunda ise giristen gelen sinyalin
yizde kaclik bir sinyal oldugunu gdésterir. Bu
deger %0 ile %99 arasinda arasinda degismek-
tedir. Sayici modunda ise modul girisinden
gelen her sinyal darbesinde bir artacak sekilde
0'dan 99'a kadar sayar. Mesela bu modiiltin gi-
risine bir buton koydugunda sayici modunda
iken butona her bastiginda gésterilen deger
bir artar. Cikisina ise giristen aldigi degeri
oldugu gibi iletir.




Kare Dalga moduill otamatik ¢alisan bir

— buton gibidir. Devredeki giris sinyalini
@ L7 @ ©matey cikisa baglantisini acip kapatir. Yanip
+ﬂ- sénen bir lamba yapmak icin ya da bip
@ ptars @ bip 6ten bir alarm yapmak icin kulla-
Ut =] L= nabilirsin. Uzerindeki frekans dimmerini
= =) a.!! € cevirerek devrenin ne kadar hizli agilip

kapanacagini ayarlayabilirsin.

I L-7 KARE DALGA

FRFBANE +
- g

Kare dalga modiila gikisina kare
dalga seklinde sinyal iletir.

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER
DENE BAKALIM

Kendi kendine yanip sénen bir lamba
yapip bu lambanin ne kadar hizli
yanip sénecedini ayarlayabilirsin.



3 KUM SAATI
Kum saati moddili ile ayarlanan bir stire

kadar calismaya devam eden bir sistem
yapabilirsin. Giristen sinyal geldigi anda
KUM SAATI sayim islemi baslar ve ayarlanan slireden
@ e @ geriye dogru sayar.”1-0” modunda iken
;'::.’ normalde cikisa sinyal géndermez geri
sayim yaparken sinyal génderir. “0-1"
modunda ise tam tersi ¢alisir normalde
cikisa sinyal iletir ve sayim sirasinda sinyal
iletmez. Uzerinde bulunan dimmer ile
geri sayim suresini artirip azaltabilirsin.

Kum saati modiilii Gzerinde bu-
lunan dimmer ile ayarlanan stire
kadar geri sayim yapar.

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER
DENE BAKALIM

Kum saatinin girisine bir buton
cikisina da bir led birlestirerek nasil
calistigini daha ayrintili inceleye-
bilirsin.
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L-aFLIP FLOP

Flip Flop ile giristen génderdigin
her sinyalde acilip kapanan bir
sistem elde edebilirsin.

NASIL CALISIR?

Flip Flop modiilii girisene sinyal
geldigi zaman calisir ve tekrar sinyal
geldigi zaman kapanir. Mesela ses
sensorl ile beraber kullanarak ses
ile yanan ve tekrar ses ile sénen bir
lamba yapabilirsin.

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER

DENE BAKALIM

Buton modiilini Flip Flop ile kul-
landigin zaman Switch moduli gibi

cahsir.
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DC motor modiilii girisinden bir sinyal aldigin-
o P da modiilun iizerindeki motor dénmeye baslar.
ﬁ Pty Gelen sinyalin degeri arttikca ,motor daha
hizl donecektir. Modiil lizerinde bulunan bir
i : anahtar motorun hangi yénde dondiigiinii
: £ : secmenize izin verir. lleri moduna aldigin
zaman motor saat ydniinde dénmeye baslar ve
araban ileri dogru hareket eder. Geri moduna
aldigin zaman ise motor saat ydniinin tersine
W I ddéner ve araban geriye gider. Anahtari akil mo-
ol duna (orta) getirdigin zaman gelen sinyal 2.5
volt degerinde ise motor durur. Gelen sinyali
2.5 volttan 0 volta disiriirsen motor geriye
dodru hizlanir.Gelen sinyali 2.5 volt degerinden

DC motor girisinden gelen sin- 5 volt degerine cikartirsan motor ileri dogru
yali hareket enerjisine gevirir. Bu hizlanir. Bu moduliin tGizerinde yerlestirilen DC
moduliin Gizerindeki motor sag motorun safti sag tarafa bakmaktadir.

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER

tarafa bakmaktadir.

DENE BAKALIM

Haydi hareket eden bir seyler yap!




M-2 DC MOTOR SOL+
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M 2 DCMOTOR SOL

DC motor girisinden gelen siny-
ali hareket enerjisine cevirir. Bu
modulln tizerindeki motor sol
tarafa bakmaktadir.

NASIL CALISIR?

DC motor modiilii girisinden bir sinyal aldigin-
da modiiltin tizerindeki motor dénmeye baslar.
Gelen sinyalin degeri arttikca ,motor daha

hizl donecektir. Modiil lizerinde bulunan bir
anahtar motorun hangi yénde dondiigiinii
secmenize izin verir. lleri moduna aldigin
zaman motor saat ydniinde dénmeye baslar ve
araban ileri dogru hareket eder. Geri moduna
aldigin zaman ise motor saat ydniinin tersine
ddéner ve araban geriye gider. Anahtari akil mo-
duna (orta) getirdigin zaman gelen sinyal 2.5
volt degerinde ise motor durur. Gelen sinyali
2.5 volttan 0 volta disiriirsen motor geriye
dodru hizlanir.Gelen sinyali 2.5 volt degerinden
5 volt degerine cikartirsan motor ileri dogru
hizlanir. Bu moduliin {izerinde yerlestirilen DC
motorun safti sol tarafa bakmaktadir.

GERCEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER

DENE BAKALIM

Haydi hareket eden bir seyler yap!




Servo modiilt akilli hareketler yapan

D araeer bir mekanik bir modiildiir. Uretecegi
u : WA} hareketin yéniini miktarini ve seklini
2 kontrol edebilirsiniz. “salinim” modun-

da 0-180 derece arasinda srekli salinim
& yaparve salinim hizi giristen gelen sinyal
E ile degisir. "derece” modunda ise giristen
gelen sinyal miktan katar saat yoniinde
doner ve agisini korur. Robot yapiminda

en ¢ok kullanilan modiillerden biridir.

-3 SERVO MOTOR

Servo Motor hareket acisi kontrol
edilebilen bir motordur. ileri geri
salinim yaparak hareket eder.

GERGEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER

DENE BAKALIM

Ses sisteminin diigmesine otomatik
basan bir robot yapmaya ne dersin?




NASIL CALISIR?

Fan Modull yaninda kendisine
kablo ile birlesen mini bir pervane
ile gelir. Giristen aldigi sinyal ile fani
déndirmeye baslar. Ne kadar ¢ok
W5 FAN sinyal gelirse o kadar hizli déner.
Boylece istersen serinlemek icin
istersen kendi konfetini yapmak igin
kullanabilirsin.

FW-1GOG

Fan modili giristen gelen
gerilimi rizgara dénistirdr ve
serinlemek icin idealdir.

DENE BAKALIM

Sabunlu sudan otomatik balon yapan
bir robotla ¢cok eglenebilirsin.




Kablo modiiliini iki ucu arasin-
daki esnek bir kablo yardimiyla
iletimi saglar. Giristen aldigi
sinyali oldugu gibi kablonun
6biir ucuna iletir. Projelerin-
izde yerden tasarruf etmek ve
birlesime esneklik saglamak icin
kullanabilirsiniz.

C-1 KABLO

Kablo modiilii adindan da an-
lasilacagi gibi kablo islevi goriir.

GERGEK HAYATTA KULLANILAN ORNEKLER

e
Yaptigin bir projenin tepesine isik i
eklemek istersen kablo modiilii ile bu

15191 en tepeye koyabilirsin. T




Giristen gelen sinyali 3 ¢ikisina
da oldugu gibi iletir. Projeni
genisletmek icin E-Hub kulla-
nabilirsin.

DENE BAKALIM

Tek bir butonla hem 151k hem ses hem
de hareketi kontrol edebilir misin?

ORNEK BIRLESIM

EZTETE
*

11-2 DC MOTOR SOL

M-1 DC MOTOR SAG

NASIL CALISIR?

Tek bir girisle birden fazla
modiili kontrol etmek iste-
diginde Hub moddliini kulla-
nabilirsin. Hub girisinden aldigi
sinyali oldugu gibi 3 cikisina iletir.
Bu modiilin girisine yesil renkli
bir giris moduli eklediginde
¢ikisina baglayacagin 3 moduli
birden kontrol edebilirsin.




a-59V PiL & KABLOSU a-1 TEKER VE LASTIK

Dc Motor moduili
ile birlestirerek
hareket eden bir
sistemi hayata
gegirebilirsin.

NASIL CALISIR?

Bir araba hareketini nasil tekerleri tize-
rinde giderek yapiyorsa Makey modiil-
leri ile yapacagin bir arabada da Teker
aksesuarini kullanman gerekir. Plastik
tekeri yaninda ¢ikan lastik ile birlestirip
bunu da DC motora baglayarak tipki ara-
balardaki gibi bir sistem elde edebilirsin.
DC motor saftindaki diiz ylizeyin tekerin
baglanti yapilacak olan deligindeki diiz
yere denk gelmesine dikkat et.

9V Pili Makey Gli¢ modu-
|iine kablosu yardimi ile
birlestririp diger Makey
modiillerine gli¢ sagla-
mak icin kullanabilirsin.




a-2 TORNAVIDA a-3 MOTOR ADAPTORU

DC Motor modd-
line daha farkh
parcalar birlestir-
mek icin Motor
Adaptorini
kullanabilirsin.

Kucuk plastik bir
tornavida. Ayni
babalarinki gibi
ama daha kuiglik.

NASIL GALISIR? NASIL CALISIR?

Makey modiillerinin Motor adaptort.J. s:‘ayesmde
. DC Motor modiiliine Lego
bazilarinin Gzerinde

ayarlanabilen dimmer Axle parcalarini birlestirerek

bulunmaktadir. Tornavi- Mo @ Makey'leri lego ile beraber

da yardimiyla lc;u dimmer ; kullanabilirsin. Ya da bir

lizerindeki vidayi cevire- H_ o kartqnu Motor Adaptort
=) .4 B rek modiillerin hassasi- - sayesinde DC motora tuttu-
=

oo !é . .1 .
n [ - | yetini degistirebilir yada m rabilirsin.
— e suresini ayarlayabilirsin.
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a-4 PLATFORM ADAPTORU

Platform adaptori
sayesinde kartondan
yaptigin bir projeye
Makey modiillerini ko-
layca birlestirebilirsin.

NASIL CALISIR?

Platform Adaptord iki seyi birbi-

rine baglamaya yarayan somun vida
ikilisi gibi calisir. Kartondan yaptigin bir
projeye Makey'leri birlestirmek icin kar-
tonda bir delik agip motor adaptoriniin
¢ivi kismini buradan gegcirebilirsin. Kliglik
parcayla arkadan sikistirdigin zaman
Makey’leri oraya sabitlemis olursun.

28



YARARLI ARAC VE MATERYALLER

Farkinda olmasak da ¢cevremizde projelerimizi haya- =
ta gecirmek icin pek cok malzeme bulumakta. Uriin SUT
kutular, lastikler, bantlar ve bunlar gibi tiketimden .
geriye kalan pek cok malzeme ile projelerimizi kolayca Sut
gerceklestirebiliriz. Tabi artik legolari da kullanabildi- Plastik Sketch kutust
giniz aklinizda olsun! Bardak defteri
O—
Bant
Kagit

Lastik
Pipet /

Pipet
% Plastik
42 Cetvel Marker Karton kutu Sise
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PAYLAS

TASARLA

~

MAKEY
TASARIM
DONGUSU

k/

VAR
MISIN?

YNAO

TASARLA

Modiilleri ve malezemeleri bir
araya getir! Kitapgikta gosterilen
adimlari uygulayarak ya da kendi
hayal gliciinii kullanarak projeni
tasarla. Eger calismazsa ya da mu-
kemmel olmazsa korkma! 6nemli
olan bir seyler tiretmek. ilk prototi-
pini yaptiktan sonra onu gelistir-
mek icin tzerine calisabilirsin.

VAR MISIN?

Projene yeni bir 6zellik kat! Hadi
gelistirmeye devam et. Projene
yeni modiiller ya da malzeme-
ler ekleyerek projene yeni bir
ozellik kazandirabilir ya da farkl
sekilde calismasini saglayabi-
lirsin.

30

OYNA

Yaptigin projeyi kullanmaya calis.
Oynamaya basladiginda ayni zamanda
projenin de ilk testlerini gerceklestir-
mis olursun. arkadaslarinla beraber
oynayarak ya da yaristirarak eglenme-
nin keyfini cikar.

PAYLAS

Baskalarina ilham kaynagi ol! Herkese
artik senin de bir mucit oldugunu ve
birseyler Urettigini goster. Yaptigin
projeni arkadaslarinla, ailenle hatta
tim diinya ile paylas. Baskalarinin pay-
lagimlarini inceleyerek daha fazla neler
yapabilecegini kesfet. Projeni makey.
com.tr adresine ytikleyerek bizlerden
de hediyeler kazanabilirsin.



STEAM KIT
PROJELER

Bu kitapgcikta yazili olan projeler sadece 6rnek
olarak verilmis yol gosterici projelerdir. Makey
modyilleri ile ylizlerce farkli proje yapabilirsin.

Bu projeleri yaparken ¢ok eglene-
ceksin ve birseyler iiretmis olmanin
keyfini yasayacaksin.

31



RESiM CiZEN ROBOT

Resim cizen bir bir araba ya da bir
canavar yap. istedigin sekilde tasarla
ve nasll resim cizdigini gor.

zorluk



TASARLA

1 MALZEMELERi HAZIRLAYALIM

33

MAKEY + AKSESUARLAR

Iy -

pw-1 gii¢ c-1 kablo x 2

m-1 DC motorsol a-1batarya & kablo

MALZEMELER

e Kalem ® Ad4yadaA3 e Lastik
kagit

a-2 tekerlek & lastik x2

® Lego
(opsiyonel)



MAKEYLER iLE DEVREMIiZi OLUSTURUP PLATFORM iLE KALEMLERIMIiZi LASTiK YARDIMIYLA TUTTURALIM.
BIRLESTIRELIM. 3

VE ROBOTUMUZ HAZIR! BOS BiR KAGIDIN UZERINE KOYUP CALIS-
TIRALIM. BAKALIM SENIN MOTORUM NASIL SEKILLER CiZECEK.
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NASIL CALISIR? VAR MISIN?

Omarey * Omate
° °

S ©
s ©

Ci ==

Pw-1 Gii¢ Modiilii sistemin ¢alismasi icin gerekli A Tasariminiza L-1 kare dalga ekleyip frekansinive
olan giicii saglar. motorun modunu degistirerek tasariminin nasil

L - . hareket ettigini gozlemle.
M-1 motor modiilii glic modiliinden gelen enerji 'gintgoz

ile hareket Uretir. Bagladigimiz kalemleri kagidin Dilersen tasarimina birden fazla kalem ekleyerek
Uzerinde gezdirerek sekiller olusturur. daha renkli ¢izimler yapabilirsin. Bakalim daha farkli-
desenler cizdirebilecek misin?
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YANGIN SONDURUCU

Bir yangin tehlikesi oldugun hem sesli hem
1siklibir yangin alarmi yapalim. Hatta fan
sayesinde bu yangini otomatik sondursiin.

36



TASARLA
1 MALZEMELERI HAZIRLAYALIM VIAKEY = AKSESUARLAR

= o o © Pull ©
«f 8iE Bi-f

pw-2 usb gli¢ i-15 sicakhk i-32 nesne
sensorii sensoru

Y= - C O.aa C
sl lelRel de
0-3 RGB LED 0-8 gliriiltu
- H
|Gy
MALZEMELER C .. ,
®lego ©Yapiskan  © Cakmakyada a-1 batarya & kablo Usb kablo
hamur kibrit
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YANGIN SONDURUCUMUZ iCiN LEGODAN MAKEYLER iLE DEVREMIiZi OLUSTURUP PLATFORMUMUZA
PLATFORMUMUZU HAZIRLAYALIM. 3 YERLESTIRELiM.

FANIMIZI DA YANGINI SONDURECEK SEKILDE
YERLESTIRELIM.
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NASIL CALISIR?

Pw-3 Usb gii¢ modiilii sistemin calismasi icin gerekli olan
glicti saglar.

i-14 Ses sensorii modiilii i-15 sicakhk sensor modili sicak-
lig1 algilayarak kendinden sonra gelen modiillere sinyal gon-
derir. Ates oldugu anda ¢alismasi igin sicaklik sensériimiiziin
Uzerindeki anahtar sicak modunda olmasi gerekir, hassasi-
yetini deortama gore ayarlariz. Bu sayede sicaklik arttiginda
kendisinden sonraki modiillere sinyal gonderir.

sinyal ulastiginda kirmizi isik yay-
maya baslar. Kirmizi rengi elde etmek icin modiil tizerindeki
dimmerlari ayarlaman gerekir.

sinyal ulasti zaman ses ¢ikarmaya
baslar boylece bize sesli uyari saglamis olur.

m-5 Fan modiilii sinyal geldigi anda kendisine baglh olan
fani calistirarak rlizgar olusturur. Bu sayede atesi sondurebilir.

VAR MISIN?

Sl © © Ehms
feoleie @

A Tasariminiza m-3 servo motor ekleyerek fani servo
motorun koluna baglayalim. Sicaklk algilandiginda servo
motor fani atesin Ustline egerek atesi sondursin.



SESLE ACILAN ISIKLAR

Odanin isiklarini alkiglayarak agmak ister
misin? Arkadaslarin cok etkilenecek!
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1 MALZEMELERi HAZIRLAYALIM MAKEY + AKSESUARLAR

5 nn ; @ SES SENSORD @
4 ®:
. = 0 YO

=

pw-2 usb gii¢ i-14 ses m-3 servo motor
sensori
- H
S
c »
Usb kablo
MALZEMELER

o Cift tarafli bant
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2

SERVO MOTORU SINYAL GELDIGINDE ISIGI AGA-

CAK SEKILDE ANAHTARA YAPISTIRALIM.

NASIL CALISIR?

VAR MISIN?

42

i-14 SES SENSORO
L HASSASLIK: - kselt

M-3 SERVO MOTOR

Pw-3 Usb gii¢ modiilii sistemin
calismast icin gerekli olan gtic
saglar.

i-14 Ses sensorii ortamdaki sesi
algilayarak Servo motora sinyal
gonderir.

Sinyali alan m-3 Servo Modiilii
kolunu cevirerek diigmeye basar
ve isiklarr agar.maya calisir.

A Tasariminiza L-9 Flip Flop
modiilii ekleyerek ilk alkis yap-
tigimizda isiklari agan bir daha
alkis yapinca isiklar kapatan bir
sistem elde edebiliriz.



LAZERLE KONTROL EDILEN ARABA

Kendi oyuncak arabani yap ve bu arabayi uzak-
tan lazerle kontrol et!
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TASARLA

1 MALZEMELERi HAZIRLAYALIM

MAKEY + AKSESUARLAR

) i
.. 876
= D’:ﬁ“’*’ .«

pw-1 giig

*

*

IO

i-12151k m-1DC motorsag m-1DC motor sol

sensori

a-2 tekerlek & lastik x2

c-4 D-hub a-1 batarya & kablo
MALZEMELER
®lego ® Lazer isaretg

44



MODULLERI BiRLESTIRiP LEGO PLATFORM UZERINE 1SIK SENSORUNUN UZERi ACIK KALACAK SEKILDE ARA-
2 OTURTALIM. 3 BAMIZI LEGOLAR iLE SUSLEYELIM.

LAZER iSARETCIYi ISIK SENSORUNUN UZERINE DENK GETIR-
4 DiGiMiZDE ARACIMIZ iLERi DOGRU HAREKET EDECEKTIR.
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NASIL CALISIR?
M-2 DC MOTOR SOL

=) MOD: gece /giindiz
By HASSASLIK: +yikselt
B L

Pw-1 Gii¢ Modiilii sistemin ¢alismasi icin gerekli olan
glicti sadlar.

i-12 151k sensoriintin Gizerine lazeri denk getirdigimiz-
de cikisina yiksek sinyal gdnderir. Bu sekilde calismasi
icin sensérimuziin glindiiz modunda olmasi gerekir.
Hassasiyetinin ise + ydnde sonuna kadar ¢evirmemiz
gerekir.

gelen sinyal c-4 E-hub sayesinde
m-1 DC Motor sag ve m-2 DC Motor sol modiillerine
ulasir ve arabamiz hareket eder.

46

VAR MISIN?

=) MOD: gece / giindiz
B} HASSASLIK: +ylkselt
~azalt

M-1DC MOTOR SAG

=0 MoD: geri / akil fleri

A DC Motor modiillerini akil moduna alalim.

iste simdi cok daha zor bir oyun oldu. Eger lazeri
arabaya denk getiremezsen araba geri geri
gidecek ancak lazeri denk getirdiginde araban
ileri gidebilir.



OTOMATIK HAVLU MAKINASI @ Q

Ahs veris merkezlerinde vs gordigun elini
uzattigin zaman havlu cikaran makineler nasil
calisiyor? iste simdi o bahsettigim otomatik
havlu ¢ikaran makineden yapacagiz.

slire zorluk

LA R S L
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TASA
1 MALZEMELERI HAZIRLAYALIM MAKEY + AKSESUARLAR

i-32 nesne m-1 DC motor sag
sensori

a-3 motor
batarya & kablo adaptorii x4

MALZEMELER

®lLegoya e(ifttarafli ® Tuvaletkagidiya
dakarton bant da kagit havlu
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TUM SiSTEMI YERLESTIRECEGiMiZ BUYUKCE BiR PLAT- TUVALET KAGIDINITAKACAGIMIZ iKi ADET PAR-
2 FORM HAZIRLAYALIM. 3 GA HAZIRLAYALIM.

PARGALARIMIZI ANA GOVDEYE BIRLESTIRELIM. TUVALET KAGIDININ iCINE LEGO TEKER TAKALIM
4 5 VE BUNU DA ANA GOVDEYE BIRLESTIRELIM.
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MOTORUMUZU TUVALET KAGIDININ TAKILI OLDUGU TEKE- iSTE OTOMATIK HAVLU MAKINEMIZ HAZIR.
RE MOTOR ADAPTORU VASITASI iLE BAGLAYALIM VE DiGER 7
MODULLERI DE EKLEYELIiM.

c2
;




NASIL CALISIR? VAR MISIN?

©makey ©makey

L-3 KUM SAATI
=) mop:o1/10

i-32 NESNE SENORU

[ MESAFE:+uzat
* kisalt

M-1 DC MOTOR SAG

=3 MOD: geri/ akl /ileri

Pw-1 Gii¢ Modiilii sistemin calismasi icin gerekli
olan glici saglar.

M-1DC MOTOR SAG

=) MOD: geri/ akil fileri

A Tasariminiza I-3 Kum saati modiilii ekleyerek
elimizi bir defa gosterdigimizde projemizi otoma-
tik ayarladigimiz boyutta kagit cikaran makineye

i-32 Nesne sensorii elimizi uzattigimizda elimizi déniistirelim

algilayarak cikisina sinyal gonderir.

Bu projede nesne sensoriimiiziin Var modun-
da olmasi gerekmektedir. Sinyali alan m-1 DC
motor sag modiilii donerek bize havlu ¢cikarmis
olur
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YAPABILIR
MiSIN?

80

zorluk

Hayallerini ve makeyleri kullanarak gelecegin sinifini tasarla! Ginimuzin ¢cogunu
okulda ve sinifimizda harciyoruz. Peki bu durumu nasil daha eglenceli hale getirebiliriz?
Sinifimizi daha eglenceli hale getirecek ya da derslerimizde bize kolaylk saglayacak

bir seyler Uretebiliriz. Hayal glictini ve yaraticiligini birlestirip okulu harika yapacak bir
bulus tasarla. Belki bu projen gelecekteki siniflarimizin 6nemli bir parcasi olacak.
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% TASARLA

1

Sinifinizda daha iyi olmasini istediginiz seyleri belirleyin. 2 Hangi konu iistiine calismak istedigini se¢. Daha fazla kisinin
Daha fazla fikre mi ihtiyacin var? Arkadaslarina ya da 69- rahatsiz oldugu konu lizerine ya da sana ilging gelen secenek
retmenine onlari neyin rahatsiz ettigini ya da neyin daha iyi lzerine calisabilirsin.

olmasigerektigini sor. Sinifinda zaten hersey hosuna gidiyorsa

bunlardan bir tanesini daha iyi hale getir.

W 7
2
& cok
9ariltili ( )

ya :

Makey modiillerini ve elinde olan malzemeleri gozden ge- 4 Fikirleri listele, favorini se¢ ve ilk prototipini hazirla. Bir seyleri
¢ir. Hangisi sana faydali olabilir? Neye ihtiyacin var? Hareket fiziksel olarak hayata gecirmeye basladiginda onun nasil calis-
eden, Isik sacan, ses ¢ikaran bir sey, hangisi? Hangi sensorleri tigini daha iyi anlayacaksin. ilk denemede hersey istedigin gibi

olmazsa pes etme dnemli olan senin ilk adimi atman ve lretmeye
y
= OF
- .
] ’

R

kullanman gerekiyor?
baslaman.

g




VAR MISIN?

Projeni test et! Yaptigin projeyi sinifa yer-
lestir ve test etmek icin devrenin giiclini
ac. Eger ilk denemede her sey diisiindi-
glin gibi calismazsa endiselenme bu icat
¢cikarmanin bir adimidir. Nelerin istedigin

gibi calistigini nelerin ¢alismadigini not et.

Daha sonra ¢alismayan kisimlari gelistir.

Projeni daha saglam ve gosterisli hale
getir. Eger projen tam da istedigin gibi calisi-
yorsa tek yapman gereken projeni daha sag-
lam ve daha g0sterisli hale getirmek. Eger
hareket eden parcalar varsa bunlari tekrar
kontrol et. Etrafindaki renkli malzemeler ile
projeni daha dikkat ¢ekici hale getirebilirsin.

Projeni sinif arkadaglarina ve 6gretmeni-
ne goster. Onlarin diisiinceleri senin pro-
jeni daha iyi hale getirmene yardimci oldu
mu? Onlar projen icin herhangi bir gelistir-
me onerisinde bulundurlar mi? Digerlerinin
fikirleri bu projeni gelistirmeye belki faydal
olmamigolabilir ama bir sonraki projelerde
eminiz sana yol gosterecektir.



‘The prank machine’ Princess Bubblegum tarafin-
dan tasarlanmistir ve “Too Young! dan alintidir.

YA PA Bi Li R BiBiRiNi TETIKLEYEN BiR MEKANIZME iCAT ET!
Basit bir isi cok da basit olmayan bir yontemle yap. Rube Goldberg cok basit sorunlari ¢cok karisik yollarla ¢cézen bir karikatuirist-

L] L]
M I SI N 7 ti. Ornegin bir kitabin sayfasini cevirmek icin bir topu rampadan asagi birakman gerekiyor. Rampadan yuvarlanan top bir kutuya
® vuruyor ve kutuyu disuriyor. Kutunun diismesinden korkan bir hamster yuvasindaki tekerlegin icinde kosmaya basliyor ve bu

tekerlege bagliolan ipi sariyor. ipin diger ucu ise kitabin sayfasina bagli. Sarilan ip sayesinde kitabin safasi cevrilmisoluyor. Bu
projede bu sekilde calisan ¢ok adimli bir mekanizma icat edecegiz. Baslamadan 6nce aklindan ¢ikarmaman gereken iki sey var:
1 Mekanizmayi bir kere calistirdiginda bundan sonra senin yardimin olmadan sonuna kadar calismasi gerekir. Her adim bir

onceki adim sayesinde otomatik olarak tetiklenecek.

slire zorluk
2 Mekanizma en az 2 adimdan olusmali. Ne kadar ¢ok adim olursa o kadar bonus puan kazanirsin.
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% TASARLA

1 Her giin karsilastigimiz ve tek bir hareketle yapabildigimiz
seylerin listesini cikar. Ornegin bir ¢dpii ¢6p kutusuna atmak
ya da odanin isiklarini agmak.

2 Hazirladigin listeden hangisi iizerine ¢calismak istiyorsan
onu sec. Listedeki maddelerden sence hangisi daha eglenceli

olacagini distintiyorsan.

[ ] ’ —
2 —
6=

> 5
6

4 Fikirleri listele, favorini seg ve ilk prototipini hazirla.
Bir seyleri fiziksel olarak hayata gecirmeye basladiginda onun
nasil calistigini daha iyi anlayacaksin. ilk denemede hersey iste-
digin gibi olmazsa pes etme 6nemli olan senin ilk adimi atman

)

3 Makey modiillerini ve elinde olan malzemeleri g6zden ge-
cir. Hangisi sana faydali olabilir? Neye ihtiyacin var? Hareket
eden, Isik sacan, ses ¢ikaran bir sey, hangisi? Hangi sensorleri

kullanman gerekiyor?
ve Uretmeye baslaman.




VAR MISIN?

Projeni test et! Butiin hareket edecek par-
calan bir araya getirmek zor olabilir. Me-
kanizmani birkag defa calistir ve nerelerde
iyi calisip nerelerde aksaklik oldugunu not
et. Daha sonra diizglin ¢alismayan yerleri
tekrar gozden gegir.

Projeni daha saglam ve gosterisli hale
getir. Eger projen tam da istedigin gibi calisi-
yorsa tek yapman gereken projeni daha sag-
lam ve daha gosterisli hale getirmek. Eger
hareket eden pargalar varsa bunlari tekrar

kontrol et. Etrafindaki renkli malzemeler ile
projeni daha dikkat ¢ekici hale getirebilirsin.

Yaptigin mekanizma calisirken bir vide-
osunu ¢ek ve sosyal medyada paylas.
insanlar karisik mekanizmalari galisirken
seyretmeyi severler. Eminiz videon ¢ok
begenilecektir.



NEDEN CALISMAZ?

& @ @
an on 8\
S &
GUC OLMADAN OLMAZ YENI BiR 9V BATARYA KULLAN GUC KABLOSUNU KONTROL ET
Projeni calistirmak icin glic modiliiniin Gze-  Bitmis piller Makey modiillerinin diizgiin calismamasi-  Pil kablosunun hem pile hem de Gii¢
rindeki anahtarin agik konumda oldugun- na sebep olabilir. Eger pilini uzun suredir kullaniyorsan  moddliine dogru sekilde ve tam ola-
dan emin ol. Anahtari actiginda yesil bir stk pilin bitmis olabilir. Yeni bir 9v pil kullanmayi dene. rak baglandigindan emin ol.
yanacaktir.
®% z

SIRALAMA ONEMLI MODULLER BiRBIRINE TEMAS ETMiYOR OLABILIR HALA CALISMIYOR
Makey moddillerinin dogru calismasi icin Makey modiilleri birbirine giicliit miknatislar yardimiyla Eger bu ¢dziimlerden hepsini dene-
bazi siralama kurallarina uyman gerekir. birlesmektedir ve aralarindaki iletisim de yayl pinlerile diysen ve modduliin hala ¢alismiyorsa
érnegin yesil modiiller kendisinden sonra saglanmaktadir. Bazen modiiller arasinda kalan kiiciik  bizimle info@karincalab.com ad-
gelen modiillerin calismasini etkiler. Eger parcalar ve tozlar modiillerin birbirine temas etmesi- resinden iletisime ge¢ sorununu
sen kontrol etmek istedigin modiilu yesil ne engel olabilir. Bunun gibi durumlarda modiilleri bir- hemen ¢ézelim.
renkli modlden &nce takarsan yesil modi-  birinden ayirip islak bir mendil yardimiyla giris ve cikis-
Itin calismasini géremezsin. taki pinleri temizleyerek sorunu ¢ézebilirsin.
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makey.com.tr
SITESINi ZIYARET ET

DAHAFAZLA %

PROJE iNCELE

UYARI

* Bu Urtin miknatis icermektedir ve miknatislari
yutmak ciddi saglik sorunlarina yol acabilir. Bu gibi
durumlarda tibbi yardim alinmasi gerekmektedir.

* 3 yas ve alti cocuklarin oynamasina ve yaklasma-
sina izin verilmemelidir.

* Modailleri hicbir sekilde elektrik prizine ya da
alternatif akim kaynagina baglamayin.

* [letken maddeleri soketlerden ve devreden uzak
tutunuz.

* Kullanmadiginiz zaman sistemi kapal tutunuz.

* Sivi icerisinde MAKEY'leri kullanmayiniz. Su
gecirmez degildirler.

* Cok sicak, cok nemli ve tozlu ortamlarda kullan-
mayiniz.

* Bazi modailler kullanim sekline gore bazen isina-
bilirler. Bu normal bir durumdur, eger asiri isinma
olursa sistemi gézden gegirin ya da o modulu
kullanmaya devam etmeyin.

* Bozulan ya da kirilan parcalari kullanmaya de-
vam etmeyin.

NOT

* MAKEY ile yapilacak projeler kesme ve yapis-
tirma icermektedir. Bu islemler icin kullanilacak
araclar sadece yetiskinlerin gézetiminde ya da
bunlar kullanabilecek yasta olan ¢ocuklar tarafin-
dan kullaniimalidir.

YONERGELER

* MAKEY modiillerini 9 volt kaliteli pillerle kullan-
manizi 6neriyoruz. Fakat standart alkalin ya da
sarj edilebilir 9 voltluk piller de kullanilabilir. Pili
dikkatli bir sekilde takip cikariniz. Once bashigi
pile takarak daha sonra gli¢ modiiliine takiniz.
Hicbir sekilde pilin arti ve eksi kutuplarini birbiri-
ne baglamayiniz.

TEMIZLEME

* MAKEY'leri sadece kuru ya da hafif alkolll ya
da kolonyali bez ile temizleyiniz.

Bu uyari yazisini okudugunuz icin tesekkr ederiz.

J
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Dier MAKEY KIT lerini
DENEDINIZ Mi? &makey

MODILER ARDISIL KX ELENTRONK 1B




Daha fazla PROJE icin
‘makey.com.tr’

EL SIKMA SAKASI YAKALANMAYAN ARABA
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TITREK ROBOT CizGl IZLEYEN




MAKEY YENILIKLERINDEN

HABERDAR OLMAK ICIN
SOSYAL MEDYADA DA TAKiP EDiN!

® 08504411421
@ info@karincalab.com
05423283349

instagram.com/makeyblocks @ facebook.com/makeyblocks

@ twitter.com/makeyblocks @ youtube.com/makeyblock
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